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ДОП «АНИМАЦИЯ» 

 

РАБОЧИЕ ПРОГРАММЫ МОДУЛЕЙ 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА МОДУЛЯ 1. «ПРИНЦИПЫ СОЗДАНИЯ 

АНИМАЦИОННЫХ ФИЛЬМОВ В ТЕХНИКАХ: РИСОВАННАЯ, 

ПЛАСТИЛИНОВАЯ, КОЛЛАЖНАЯ И ПРЕДМЕТНАЯ АНИМАЦИИ» 

 

Содержание Модуля 1  

 

Тема 1.1. Классическая рисованная анимация. 

Перечень изучаемых элементов содержания:  

Разработка структуры истории, персонажей, принципы рисованной анимации. 

 

Формат занятия – теоретические и  практические занятия.  

 

Задания для практической работы: 

Создание сценария, раскадровки, персонажей (не менее 2-х) для анимационного фильма в 

технике рисованной анимации с использованием 12 принципов анимации для оживления 

рисованных персонажей. 

 

Тема 1.2. Пластилиновая анимация. 

Перечень изучаемых элементов содержания:  

Разработка структуры истории, персонажей, принципы пластилиновой анимации. 

 

Формат занятия – теоретические и  практические занятия.  

 

Задания для практической работы: 

Создание сценария, раскадровки, персонажей (не менее 2-х) для пластилиновой анимации 

с использованием принципов анимирования пластилиновых персонажей. 

 

Тема 1.3. Коллажная анимация. 

Перечень изучаемых элементов содержания:  

Разработка структуры истории, персонажей, принципы коллажной анимации. 

 

Формат занятия – теоретические и  практические занятия.  

 

Задания для практической работы: 

Создание сценария, раскадровки, персонажей (не менее 2-х) для анимационного фильма в 

технике коллажной анимации с использованием принципов оживления персонажей и 

фонов коллажных персонажей. 

 

 

Тема 1.4. Предметная анимация. 

Перечень изучаемых элементов содержания:  

Разработка структуры истории, персонажей, принципы предметной анимации. 

 

Формат занятия – теоретические и  практические занятия.  
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Задания для практической работы: 

Создание сценария, раскадровки, персонажей (не менее 2-х) для анимационного фильма в 

технике предметной анимации с использованием принципов анимации для оживления 

объемных персонажей и фонов.  

 

 

Учебно-методическое обеспечение и информационное обеспечение Модуля 1 
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