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Блок 1.Дисциплины (модули)  

Обязательная часть 

Б1.О.01 Методология научных исследований 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний о классической научной методологии проведения исследований, о понятийном 

аппарате научно-исследовательской деятельности, о методах научного исследования, о 

подготовке магистерской диссертации с последующим применением в профессиональной 

сфере и практических навыков (формирование) по профессиональной деятельности (научно-

исследовательской, художественно-творческой, проектной)   

Задачи дисциплины (модуля): 

1. - сформировать понятие о научном знании; о закономерностях получения научного 

знания; о категориях и основных понятиях методологии научного исследования; о 

формах и методах научного познания; о принципах и организацию научно-

исследовательской деятельности; 

2. – дать видение основных проблем современной практики научных исследований; 

основных подходов и методов исследования; 

3. – помочь обосновать актуальность, теоретическую и практическую значимость 

избранной темы исследования; составить программу исследования и организовать 

исследовательский процесс; 

4. – сформировать навык самостоятельного проведения научного исследования в рамках 

подготовки выпускной квалификационной работы- магистерской диссертации 

5. сформировать способность к критическому анализу и оценке современных научных 

достижений, генерированию новых идей при решении исследовательских и 

практических задач, в том числе в междисциплинарных областях; 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы 

бакалавриата /магистратуры/специалитета 
(указывается часть, к которой относится дисциплина (модуль), (обязательная или часть, формируемая 

участниками образовательных отношений) 

Дисциплина (модуль) «Методология научных исследований» реализуется в 

обязательной части основной образовательной программы по направлению подготовки 

/специальности «54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Методология научных исследований» базируется на 

знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин (модулей): «История и онтология науки» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Управление проектами и программами 

- История и методология дизайна 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 
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Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

1, УК-3, УК-6 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенци

и 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

Системное и 

критическое 

мышление  

 

УК-1 Способен 

осуществлять 

критический 

анализ 

проблемных 

ситуаций на 

основе 

системного 

подхода, 

вырабатывать 

стратегию 

действий 

УК 3.1 Понимает 

эффективность 

использования 

стратегии 

сотрудничества для 

достижения 

поставленной цели; 

определяет роль 

каждого участника в 

команде  

УК 3.2 Учитывает в 

совместной 

деятельности 

особенности 

поведения и общения 

разных людей 

УК 3.3 Устанавливает 

разные виды 

коммуникации 

(устную, письменную, 

вербальную, 

невербальную, 

реальную, 

виртуальную, 

межличностную и др.) 

для руководства 

командой и 

достижения 

поставленной цели 

УК 3.4 Демонстрирует 

понимание 

результатов 

(последствий) личных 

действий; планирует 

последовательность 

шагов для достижения 

поставленной цели и 

контролирует их 

выполнение 

УК 3.5 Эффективно 

взаимодействует с 

членами команды; 

участвует в обмене 

информацией, 

знаниями и опытом; 

содействует 

презентации 

Знать: 
основные 

парадиг- мы и 

методы науч- ных 

исследований, 

концептуальные 

по- ложения 

системного 

подхода к 

решению научных 

задач  
Уметь: 

выявлять 

проблемы 

теоретического и 

практического ха- 

рактера в профес- 

сиональной дея- 

тельности  
 

Владеть:  

опытом 

планирова- ния, 

разработки ал- 

горитма и 

реализа- ции 

научного иссле- 

дования  
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результатов работы 

команды; соблюдает 

этические нормы 

взаимодействия 
Командная работа и 

лидерство  

 

УК-3 Способен 

организовывать и 

руководить 

работой команды, 

вырабатывая 

командную 

стратегию для 

достижения 

поставленной 

цели 

УК-3.1 

Демонстрирует 

умения выработки 

стратегии командной 

работы для 

достижения 

поставленной цели  

УК-3.2. Владеет навы- 

ком организации и 

кор- ректировки 

работы ко- манды с 

учетом колле- 

гиальных решений  

УК-3.3. Владеет мето- 

дами разрешения кон- 

фликтов и противоре- 

чий при работе в ко- 

манде 

Знать общие 

формы 

организации 

деятельности 

коллектива; 

— психологию 

межличностных 

отношений в 

группах разного 

возраста; 

— основы 

стратегического 

планирования 

работы 

коллектива для 

достижения 

поставленной 

цели  

Уметь: 

— создавать в 

коллективе 

психологически 

безопасную 

доброжелательну

ю среду; 

— учитывать в 

своей социальной 

и 

профессионально

й деятельности 

интересы коллег; 

— предвидеть 

результаты 

(последствия) как 

личных, так и 

коллективных 

действий; 

— планировать 

командную 

работу, 

распределять 

поручения и 

делегировать 

полномочия 

членам команды  

Владеть: 
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— навыками 

постановки цели в 

условиях 

командой работы; 

— способами 

управления 

командной 

работой в 

решении 

поставленных 

задач; 

— навыками 

преодоления 

возникающих в 

коллективе 

разногласий, 

споров и 

конфликтов на 

основе учета  
Самоорганизация и 

саморазвитие (в том 

числе 

здоровьесбережени

е)  

 

УК-6 Способен 

определять и 

реализовывать 

приоритеты 

собственной 

деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки 

УК 6.1  

Применяет 

рефлексивные методы 

в процессе оценки 

разнообразных 

ресурсов 

(личностных, 

психофизиологически

х, ситуативных, 

временных и т.д.), 

используемых для 

решения задач 

самоорганизации и 

саморазвития;  

УК 6.2 Определяет 

приоритеты 

собственной 

деятельности, 

выстраивая планы их 

достижения; 

УК 6.3 Формулирует 

цели собственной 

деятельности, 

определяя пути их 

достижения с учетом 

ресурсов, условий, 

средств, временной 

перспективы развития 

деятельности и 

планируемых 

результатов; 

УК 6.4 Критически 

оценивает 

эффективность 

использования 

времени и других 

ресурсов для 

совершенствования 

Знать 

основы 

планирования 

профессионально

й траектории с 

учетом 

особенностей как 

профессионально

й, так и других 

видов 

деятельности и 

требований рынка 

труда;  

Уметь: 

— расставлять 

приоритеты 

профессионально

й деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки; 

— планировать 

самостоятельную 

деятельность в 

решении 

профессиональны

х задач; 

— подвергать 

критическому 
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своей деятельности; 

УК 6.5 Демонстрирует 

интерес к учебе; 

использует 

предоставляемые 

возможности для 

приобретения новых 

знаний и умений с 

целью 

совершенствования 

своей деятельности 

анализу 

проделанную 

работу; 

— находить и 

творчески 

использовать 

имеющийся опыт 

в соответствии с 

задачами 

саморазвития  

Владеть: 

— навыками 

выявления 

стимулов для 

саморазвития; 

— навыками 

определения 

реалистических 

целей 

профессиональног

о роста.  

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 
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Б1.О.02 История и онтология науки 

1.Общие положения  

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний о специфике и содержании истории и онтологии науки с последующим применением 

в профессиональной сфере практических навыков научно-исследовательской деятельности в 

научных организациях; теоретических знаний и практических навыков научно-

исследовательской и преподавательской деятельности в образовательных организациях 

высшего образования и организациях дополнительного профессионального образовани 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. формирование представлений о сущности и содержании основных этапов истории науки 

и ее онтологии; 

2. овладение навыками сравнительного анализа исторических этапов развития науки; 

3. формирование умений выявления и формулирования актуальных научных проблем в 

области современного дизайна; 

4. формирование навыка подготовки обзоров, отчетов и научных публикаций по 

проблематике профессиональной деятельности. 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы 

бакалавриата /магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «История и онтология науки» реализуется в обязательной части 

основной образовательной программы по направлению подготовки /специальности «54.04.01 

Дизайн»очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «История и онтология науки» базируется на знаниях 

и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда 

дисциплин (модулей): «Методология научных исследований» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- История и методология дизайна 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

1 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной профессиональной 

образовательной программой высшего образования – программой магистратуры по 

направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 
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Системное и 

критическое 

мышление  

 

УК-1 Способен 

осуществлять 

критический 

анализ 

проблемных 

ситуаций на 

основе системного 

подхода, 

вырабатывать 

стратегию 

действий 

УК 3.1 Понимает 

эффективность 

использования 

стратегии 

сотрудничества для 

достижения 

поставленной цели; 

определяет роль 

каждого участника 

в команде  

УК 3.2 Учитывает в 

совместной 

деятельности 

особенности 

поведения и 

общения разных 

людей 

УК 3.3 

Устанавливает 

разные виды 

коммуникации 

(устную, 

письменную, 

вербальную, 

невербальную, 

реальную, 

виртуальную, 

межличностную и 

др.) для 

руководства 

командой и 

достижения 

поставленной цели 

УК 3.4 

Демонстрирует 

понимание 

результатов 

(последствий) 

личных действий; 

планирует 

последовательность 

шагов для 

достижения 

поставленной цели 

и контролирует их 

выполнение 

УК 3.5 Эффективно 

взаимодействует с 

членами команды; 

участвует в обмене 

информацией, 

знаниями и 

опытом; 

содействует 

презентации 

результатов работы 

команды; 

соблюдает 

этические нормы 

взаимодействия 

Знать: основные 

парадиг- мы и 

методы науч- ных 

исследований, 

концептуальные 

по- ложения 

системного 

подхода к 

решению научных 

задач  

Уметь: выявлять 

проблемы 

теоретического и 

практического ха- 

рактера в профес- 

сиональной дея- 

тельности  
 

Владеть:  

опытом планирова- 

ния, разработки ал- 

горитма и реализа- 

ции научного 

иссле- дования  

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 

 
 

Б1.О.03 Патентоведение и защита интеллектуальной собственности 

 

                 1. Общие положения 

                 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в освоение магистрами инструментов выявления объектов 

интеллектуальной собственности, подготовки и подачи заявок на объекты промышленной 

собственности (изобретение, полезную модель и промышленный образец). 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. получение обучающимися общих представлений о видах интеллектуальной 

собственности; 

2. получение представления о содержании законодательства в области защиты 

интеллектуальной собственности;  

3. изучение патентной системы и содержания правовой охраны объектов 

интеллектуальной собственности как одной из ключевых основ развития 

экономики, техники и юриспруденции; 

4. получение теоретических знаний, формирование умений и навыков получения 

и фиксации патентных прав на объекты интеллектуальной промышленной 

собственности; 

5. получение представления об инновационной деятельности, внедрении 

достижений науки и техники, использовании передового опыта, обеспечивающих 

эффективную работу учреждения, организации, предприятия; 

6. выработке способности к самостоятельному оформлению и подаче заявок на 

приобретение патента; 

7. развитие творческой инициативы, рационализации и изобретательства; 

8. изучение особенностей разработки и реализации программ научных 

исследований в области патентования объектов интеллектуальной собственности 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы 

бакалавриата /магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Патентоведение и защита интеллектуальной собственности» 

реализуется в обязательной части основной образовательной программы по направлению 

подготовки /специальности «54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Патентоведение и защита интеллектуальной 

собственности» базируется на знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе 

освоения программного материала ряда дисциплин (модулей): «Методология научных 

исследований» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- История и методология дизайна 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 
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образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

2, УК-3, УК-6 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенци

и 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

Разработка и 

реализация 

проектов  

 

УК-2 Способен 

управлять 

проектом на всех 

этапах его 

жизненного цикла 

УК-2.1 Раскрывает 

принципы, методы и 

требования, 

предъявляемые к 

проектной 

деятельности в 

образовательных 

организациях.  

УК-2.2 Приводит 

примеры 

представления и 

описания результатов 

проектной 

деятельности 

Знать: 

— принципы 

формирования 

концепции 

проекта в рамках 

обозначенной 

проблемы; 

— основные 

требования, 

предъявляемые к 

проектной работе 

и критерии 

оценки 

результатов 

проектной 

деятельности;  

Уметь: 

— разрабатывать 

концепцию 

проекта в рамках 

обозначенной 

проблемы, 

формулируя цель, 

задачи, 

актуальность, 

значимость 

(научную, 

практическую, 

методическую и 

иную в 

зависимости от 

типа проекта), 

ожидаемые 

результаты и 

возможные сферы 
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их применения; 

— уметь 

предвидеть 

результат 

деятельности и 

планировать 

действия для 

достижения 

данного 

результата; 

— прогнозировать 

проблемные 

ситуации и риски 

в проектной 

деятельности.  

Владеть: 

— навыками 

составления 

плана-графика 

реализации 

проекта в целом и 

плана-контроля 

его выполнения; 

— навыками 

конструктивного 

преодоления 

возникающих 

разногласий и 

конфликтов.  
Командная работа и 

лидерство  

 

УК-3 Способен 

организовывать и 

руководить 

работой команды, 

вырабатывая 

командную 

стратегию для 

достижения 

поставленной 

цели 

УК-3.1 

Демонстрирует 

умения выработки 

стратегии командной 

работы для 

достижения 

поставленной цели  

УК-3.2. Владеет навы- 

ком организации и 

кор- ректировки 

работы ко- манды с 

учетом колле- 

гиальных решений  

УК-3.3. Владеет мето- 

дами разрешения кон- 

фликтов и противоре- 

чий при работе в ко- 

манде 

Знать общие 

формы 

организации 

деятельности 

коллектива; 

— психологию 

межличностных 

отношений в 

группах разного 

возраста; 

— основы 

стратегического 

планирования 

работы 

коллектива для 

достижения 

поставленной 

цели  

Уметь: 

— создавать в 
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коллективе 

психологически 

безопасную 

доброжелательну

ю среду; 

— учитывать в 

своей социальной 

и 

профессионально

й деятельности 

интересы коллег; 

— предвидеть 

результаты 

(последствия) как 

личных, так и 

коллективных 

действий; 

— планировать 

командную 

работу, 

распределять 

поручения и 

делегировать 

полномочия 

членам команды  

Владеть: 

— навыками 

постановки цели в 

условиях 

командой работы; 

— способами 

управления 

командной 

работой в 

решении 

поставленных 

задач; 

— навыками 

преодоления 

возникающих в 

коллективе 

разногласий, 

споров и 

конфликтов на 

основе учета  
Самоорганизация и 

саморазвитие (в том 

числе 

здоровьесбережени

е)  

УК-6 Способен 

определять и 

реализовывать 

приоритеты 

собственной 

УК 6.1  

Применяет 

рефлексивные методы 

в процессе оценки 

разнообразных 

ресурсов 

Знать 

основы 

планирования 

профессионально
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 деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки 

(личностных, 

психофизиологически

х, ситуативных, 

временных и т.д.), 

используемых для 

решения задач 

самоорганизации и 

саморазвития;  

УК 6.2 Определяет 

приоритеты 

собственной 

деятельности, 

выстраивая планы их 

достижения; 

УК 6.3 Формулирует 

цели собственной 

деятельности, 

определяя пути их 

достижения с учетом 

ресурсов, условий, 

средств, временной 

перспективы развития 

деятельности и 

планируемых 

результатов; 

УК 6.4 Критически 

оценивает 

эффективность 

использования 

времени и других 

ресурсов для 

совершенствования 

своей деятельности; 

УК 6.5 Демонстрирует 

интерес к учебе; 

использует 

предоставляемые 

возможности для 

приобретения новых 

знаний и умений с 

целью 

совершенствования 

своей деятельности 

й траектории с 

учетом 

особенностей как 

профессионально

й, так и других 

видов 

деятельности и 

требований рынка 

труда;  

Уметь: 

— расставлять 

приоритеты 

профессионально

й деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки; 

— планировать 

самостоятельную 

деятельность в 

решении 

профессиональны

х задач; 

— подвергать 

критическому 

анализу 

проделанную 

работу; 

— находить и 

творчески 

использовать 

имеющийся опыт 

в соответствии с 

задачами 

саморазвития  

Владеть: 

— навыками 

выявления 

стимулов для 

саморазвития; 

— навыками 

определения 

реалистических 

целей 

профессиональног

о роста.  
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РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 

 

 

Б1.О.04 Управление проектами и программами 

 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний об основах управления программами и портфелями проектов, процедурах управления 

проектом на этапах его жизненного цикла с последующим применением полученных знаний 

и практических навыков в своей профессиональной деятельности. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. Изучение студентами основных функциональных областей управления 

проектами, в том числе основ управления поставками и контрактами в проекте, управления 

качеством проекта, управления ресурсами, коммуникациями и рисками в проекте;  

2. Овладение студентами умениями применять теоретические положения управления 

программами и портфелем проектов в профессиональной деятельности, в том числе: 

определять цели и этапы управления портфелем проектов, формировать портфель проектов, 

согласно стратегии развития компании, управлять программой; 

3. Привитие студентам способности разработки жизненного цикла управления портфелем 

проекта, основ управления программой в современных компаниях. 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы 

бакалавриата /магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Управление проектами и программами» реализуется в 

обязательной части основной образовательной программы по направлению подготовки 

/специальности «54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Управление проектами и программами» базируется 

на знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита интеллектуальной 

собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 
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Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

2, УК-6 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенци

и 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

Разработка и 

реализация 

проектов  

 

УК-2 Способен 

управлять 

проектом на всех 

этапах его 

жизненного цикла 

УК-2.1 Раскрывает 

принципы, методы и 

требования, 

предъявляемые к 

проектной 

деятельности в 

образовательных 

организациях.  

УК-2.2 Приводит 

примеры 

представления и 

описания результатов 

проектной 

деятельности 

Знать: 

— принципы 

формирования 

концепции 

проекта в рамках 

обозначенной 

проблемы; 

— основные 

требования, 

предъявляемые к 

проектной работе 

и критерии 

оценки 

результатов 

проектной 

деятельности;  

Уметь: 

— разрабатывать 

концепцию 

проекта в рамках 

обозначенной 

проблемы, 

формулируя цель, 

задачи, 

актуальность, 

значимость 

(научную, 

практическую, 

методическую и 

иную в 

зависимости от 

типа проекта), 

ожидаемые 

результаты и 

возможные сферы 

их применения; 

— уметь 

предвидеть 
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результат 

деятельности и 

планировать 

действия для 

достижения 

данного 

результата; 

— прогнозировать 

проблемные 

ситуации и риски 

в проектной 

деятельности.  

Владеть: 

— навыками 

составления 

плана-графика 

реализации 

проекта в целом и 

плана-контроля 

его выполнения; 

— навыками 

конструктивного 

преодоления 

возникающих 

разногласий и 

конфликтов.  
Самоорганизация и 

саморазвитие (в том 

числе 

здоровьесбережени

е)  

 

УК-6 Способен 

определять и 

реализовывать 

приоритеты 

собственной 

деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки 

УК 6.1  

Применяет 

рефлексивные методы 

в процессе оценки 

разнообразных 

ресурсов 

(личностных, 

психофизиологически

х, ситуативных, 

временных и т.д.), 

используемых для 

решения задач 

самоорганизации и 

саморазвития;  

УК 6.2 Определяет 

приоритеты 

собственной 

деятельности, 

выстраивая планы их 

достижения; 

УК 6.3 Формулирует 

цели собственной 

деятельности, 

определяя пути их 

достижения с учетом 

ресурсов, условий, 

средств, временной 

перспективы развития 

деятельности и 

Знать 

основы 

планирования 

профессионально

й траектории с 

учетом 

особенностей как 

профессионально

й, так и других 

видов 

деятельности и 

требований рынка 

труда;  

Уметь: 

— расставлять 

приоритеты 

профессионально

й деятельности и 

способы ее 

совершенствовани

я на основе 

самооценки; 
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планируемых 

результатов; 

УК 6.4 Критически 

оценивает 

эффективность 

использования 

времени и других 

ресурсов для 

совершенствования 

своей деятельности; 

УК 6.5 Демонстрирует 

интерес к учебе; 

использует 

предоставляемые 

возможности для 

приобретения новых 

знаний и умений с 

целью 

совершенствования 

своей деятельности 

— планировать 

самостоятельную 

деятельность в 

решении 

профессиональны

х задач; 

— подвергать 

критическому 

анализу 

проделанную 

работу; 

— находить и 

творчески 

использовать 

имеющийся опыт 

в соответствии с 

задачами 

саморазвития  

Владеть: 

— навыками 

выявления 

стимулов для 

саморазвития; 

— навыками 

определения 

реалистических 

целей 

профессиональног

о роста.  

 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 
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Б1.О.05 Иностранный язык академического и профессионального 

взаимодействия 
 

                 1.Общие положения  

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний об основах управления программами и портфелями проектов, процедурах управления 

проектом на этапах его жизненного цикла с последующим применением полученных знаний 

и практических навыков в своей профессиональной деятельности. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. Изучение студентами основных функциональных областей управления 

проектами, в том числе основ управления поставками и контрактами в проекте, управления 

качеством проекта, управления ресурсами, коммуникациями и рисками в проекте;  

2. Овладение студентами умениями применять теоретические положения управления 

программами и портфелем проектов в профессиональной деятельности, в том числе: 

определять цели и этапы управления портфелем проектов, формировать портфель проектов, 

согласно стратегии развития компании, управлять программой; 

3. Привитие студентам способности разработки жизненного цикла управления портфелем 

проекта, основ управления программой в современных компаниях. 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы 

бакалавриата /магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Иностранный язык академического и профессионального 

взаимодействия» реализуется в обязательной части основной образовательной программы 

по направлению подготовки /специальности «54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы 

обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Иностранный язык академического и 

профессионального взаимодействия» базируется на знаниях и умениях, полученных 

обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда дисциплин (модулей): 

«Патентоведение и защита интеллектуальной собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

4  (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 
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Категория 

компетенций 

Код 

компетенци

и 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

Коммуникац

ия 

 

УК-4 Способен 

применять 

современные 

коммуникативны

е технологии, в 

том числе на 

иностранном(ых) 

языке(ах), для 

академического и 

профессионально

го 

взаимодействия 

УК-4.1 

Высказывается в 

ситуациях 

делового 

общения с 

соблюдением 

необходимых 

норм культуры 

языка  

УК-4.2. 

Понимает 

оригинальный 

текст на 

иностранном 

языке по 

профессионально

й проблематике  

УК-4.3. 

Находит и 

обрабатывает 

информацию, 

необходимую 

для 

качественного 

выполнения 

профессиональн

ых задач и 

достижения 

профессионально 

значимых целей, 

в т.ч. на 

иностранном 

языке  

 

Знать: 

— современные 

средства 

информационно- 

коммуникационных 

технологий; 

— языковой материал 

(лексические единицы и 

грамматические 

структуры), 

необходимый и 

достаточный для 

общения в различных 

средах и сферах 

речевой деятельности;  

Уметь: 

— воспринимать на 

слух и понимать 

содержание 

аутентичных 

общественно-

политических, 

публицистических 

(медийных) и 

прагматических 

текстов, относящихся к 

различным типам речи, 

выделять в них 

значимую информацию; 

— понимать 

содержание научно-

популярных и научных 

текстов, блогов/веб-

сайтов; 

— выделять значимую 

информацию из 

прагматических текстов 

справочно-

информационного и 

рекламного характера; 

— вести диалог, 

соблюдая нормы 

речевого этикета, 

используя различные 

стратегии; выстраивать 
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монолог; — составлять 

деловые бумаги, в том 

числе оформлять 

CurriculumVitae/Resume 

и сопроводительное 

письмо, необходимые 

при приеме на работу; 

— вести запись 

основных мыслей и 

фактов (из аудиотекстов 

и текстов для чтения), 

запись тезисов устного 

выступления/письменно

го доклада по 

изучаемой проблеме; 

— поддерживать 

контакты при помощи 

электронной почты.  

Владеть: 

— практическими 

навыками 

использования 

современных 

коммуникативных 

технологий; 

— грамматическими и 

лексическими 

категориями 

изучаемого (ых) 

иностранного (ых) 

языка (ов).  

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 
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Б1.О.06 Проектная деятельность 
1.1 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) «Проектная деятельность» заключается в освоении 

основных методов и технологий проектирования и моделирования культурной среды, 

приобретения навыков системного анализа ее элементов, структуры, функциональной 

целостности. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. формирование представлений о проектной деятельности, в том числе об основах 

социокультурного проектирования, о научно-исследовательской и научно-

педагогической проектной деятельности в области культуры и искусства, об 

управлении социокультурными проектами; 

2. изучение современного состояния науки и практики по вопросу создания 

творческих проектов в области культуры, искусства и художественно-творческого 

образования; 

3. освоение инновационного научно-исследовательского опыта проектирования в 

области создания проектов в стране и за рубежом; 

4. формирование навыков исследовательской работы в области социокультурного 

проектирования.  

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Проектная деятельность» реализуется в обязательной части 

основной образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн очно-

заочной формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Проектная деятельность» базируется на знаниях и 

умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда 

дисциплин:  

«Управление проектами и программами», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере культуры, 

искусства и образования» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

5; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ПК-5 в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой по направлению подготовки 54.04.01 

Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

Межкультурное 

взаимодействие 

УК-5 Способен 

анализировать и 

УК-5.1 достигать 

эффективности 

Знать: 

— различные 
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учитывать разнообразие 

культур в процессе 

межкультурного 

взаимодействия 

коммуникации; 

использовать общие коды 

(вербальные или 

невербальные) 

УК-5.2 преодолевать 

культурный барьер, 

воспринимая 

межкультурные различия 

избегать предубеждений 

и настраиваться на 

совместные действия с 

представителями других 

культур 

УК-5.3. Выбирать 

необходимые методы и 

средства для 

эффективной 

коммуникации. 

 

исторические типы 

культур; 

— механизмы 

межкультурного 

взаимодействия в 

обществе на 

современном этапе, 

принципы соотношения 

общемировых и 

национальных 

культурных процессов;  

 

Уметь: 

— объяснить 

феномен культуры, её 

роль в человеческой 

жизнедеятельности — 

адекватно оценивать 

межкультурные 

диалоги в 

современном 

обществе; 

— толерантно 

взаимодействовать с 

представителями 

различных культур;  

Владеть: 

— навыками 

формирования 

психологически- 

безопасной среды в 

профессиональной 

деятельности; — 

навыками 

межкультурного 

взаимодействия с 

учетом разнообразия 

культур.  

 
 

 

История и теория 

искусств и дизайна  

 

ОПК-1 Способен применять 

знания в области 

истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривать 

произведения искусства 

и дизайна в широком 

культурно-

историческом контексте 

в тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода 

ОПК-1.1. Изучает 

материалы в области 

истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; понимает 

значение произведений 

искусства, дизайна и 

техники в широком 

культурно-историческом 

контексте в тесной связи 

с религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

ОПК-1.2.Сравнивает и 

анализирует информацию 

Знать 

историю дизайна 

и основные понятия 

дизайна, 

специфику проект- 

ной деятельности; 

становление и эво- 

люцию концепций 

дизайна в общеми- 

ровом контексте и в 

нашей стране; 

особенности разви- 

тия и трансформа- 

ции принципов фор- 

мирования среды в 

современном дизай- 
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в области истории и 

теории искусств, истории 

и теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; оценивает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода.  
ОПК-1.3. Применяет 

актуальные знания в 

области истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

не; 

основы теории и ме- 

тодологии проекти- 

рования в дизайне 

среды  

Уметь 

вести научно- 

исследовательскую 

и творческую дея- 

тельность в области 

средового дизайна; 

использовать исто- 

рический и совре- 

менный опыт; 

формулировать про- 

блематику проекта; 

обосновывать вы- 

бранное концепту- 

альное решение 

про- екта; 

пользоваться 

различными 

методи- ками 

проектирова- ния; 

делать обосно- 

ванные заключения 

по результатам про- 

водимых проектных 

исследований, в том 

числе в виде науч- 

ных докладов и пуб- 

ликаций; рефериро- 

вать и 

рецензировать 

научные 

публикации  

Владеть 

методикой 

проведе- ния 

дизайн- 

исследований и 

формирования про- 

ектных концепций в 

процессе 

разработки 

проектного 

решения; 

основными принци- 

пами создания ди- 

зайн-продукта, об- 

ладающего новыми 
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потребительскими 

свойствами  

 

  

 

 

Научно-

исследовательская 

деятельность  

 

ОПК-2  Способен работать с 

научной литературой; 

собирать, анализировать 

и обобщать результаты 

научных исследований; 

оценивать полученную 

информацию; 

выполнять отдельные 

виды работ при 

проведении научных 

исследований с 

применением 

современных научных 

методов; 

самостоятельно 

обучаться; приобретать 

и использовать в 

практической 

деятельности новые 

знания и умения; 

участвовать в научно-

практических 

конференциях; делать 

доклады и сообщения 

ОПК-2.1. Изучает 

научную литературу; 

собирает результаты 

научных исследований; 

оценивает полученную 

информацию; понимает 

научно- 

исследовательскую 

работу; участвует в 

научно-практических 

конференциях.  

ОПК-2.2.Анализирует 

научную литературу; 

обобщает результаты 

научных исследований; 

синтезирует полученную 

информацию; участвует в 

научно-

исследовательской 

работе; участвует в 

научно- практических 

конференциях.  

ОПК-2.3. Применяет 

результаты работы с 

научной литературой и 

результаты научных 

исследований; оценивает 

полученную 

информацию; 

самостоятельно проводит 

научно-

исследовательскую 

работу; участвует в 

научно-практических 

конференциях.  

 

Знать 

способы осуществ- 

ления собственной 

научно- 

исследовательской 

работы, виды и 

формы представле- 

ния научной инфор- 

мации  
Уметь 

отбирать научную 

информацию и на ее 

основе самостоя- 

тельно 

осуществлять 

научное исследова- 

ние в избранной 

сфере профессио- 

нальной деятельно- 

сти  
Владеть 

опытом 

обоснования 

научных выводов на 

основе анализа сис- 

тематизированной 

информации в рам- 

ках проведения на- 

учно- 

исследовательской 

работы  
 

Проектная 

деятельность  

 

ОПК-3 Способен разрабатывать 

концептуальную 

проектную идею; 

синтезировать набор 

возможных решений и 

научно обосновать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

ОПК-3.1. Изучает 

способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

понимает, как 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

Знать 

Взаимосвязь архи- 

тектуры и строи- 

тельных материалов. 

Знать процесс уста- 

новления и приме- 

нения комплекса 

нормативно- 

технических требо- 
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утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, среда, 

полиграфия, товары 

народного 

потребления); 

выдвигать и 

реализовывать 

креативные идеи 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; определяет набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн- 

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.2. Владеет 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

формирует возможные 

решения проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; оценивает и 

выбирает набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.3. Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезирует набор 

возможных решений и 

научно обосновывает 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

ваний, норм и пра- 

вил на продукцию 

массового примене- 

ния, утвержденных в 

качестве обязатель- 

ных для предпри- 

ятий и организаций- 

изготовителей и по- 

требителей указан- 

ной продукции  

 

Уметь 

Разбираться в свой- 

ствах и характери- 

стиках, проявляю- 

щихся в процессе 

применения и экс- 

плуатации материа- 

лов  

Владеть 

информацией по 

эксплуатационно- 

технологическим 

свойствам материа- 

лов  
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человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления 

Организаторская 

деятельность  

 

ОПК-4 Способен 

организовывать, 

проводить и 

участвовать в 

художественных 

выставках, конкурсах, 

фестивалях; 

разрабатывать и 

реализовывать 

инновационные 

художественно-

творческие 

мероприятия, 

презентации, 

инсталляции, проявлять 

творческую инициативу 

ОПК-4.1. Изучает 

информацию по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим 

творческим 

мероприятиям. 

ОПК-4.2. Анализирует и 

систематизирует 

информацию по 

выставкам, конкурсам, 

фестивалям и другим 

творческим 

мероприятиям для их 

организации и 

проведения.  

ОПК-4.3. Демонстрирует 

знания по организации, 

проведению и участию в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих 

мероприятиях.  

 

Знать - теорию и 
методо- логию 

проектирова- ния 

современными 

технологиями в 

дизайне; 

- решения при раз- 

работке инноваци- 

онного проекта и 

выбирать техниче- 

ские средства и тех- 

нологии, в том чис- 

ле, с учѐтом эколо- 

гических последст- 

вий их применения  

Уметь 

- разрабатывать 

про- екты в дизайне с 

по- мощью 

инновацион- ных 

технологий; - вести 

научно- 

исследовательскую и 

творческую дея- 

тельность в области 

дизайна;  

- использовать со- 

временные техноло- 

гии  

Владеть - методами 

совре- менного 

дизайн - 

проектирования  
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Педагогическая 

деятельность 

ОПК-5 Способен осуществлять 

педагогическую 

деятельность по 

программам 

профессионального 

образования и 

дополнительного 

профессионального 

образования 

ОПК-5.1. Определяет 

особенности 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования.  

ОПК-5.2. Анализирует и 

систематизирует 

информацию в рамках 

осуществления 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования.  

ОПК-5.3. Использует 

необходимые средства в 

педагогической 

деятельности в сфере 

дошкольного, начального 

общего, основного 

общего, среднего общего 

образования, 

профессионального 

обучения и 

дополнительного 

образования.  

 

Знать 

основы 

современной 

образовательной по- 

литики в России, ос- 

новы дидактики и 

теории воспитания  

Уметь 

проектировать педа- 

гогический процесс 

на основе положе- 

ний современной 

дидактики и теории 

воспитания, управ- 

лять 

познавательной 

деятельностью обу- 

чающихся, разраба- 

тывать планы рабо- 

ты образовательных 

организаций 

разного типа  

Владеть 

опытом критическо- 

го анализа 

педагоги- ческих 

явлений и 

процессов, проекти- 

рования педагогиче- 

ского процесса в об- 

разовательных орга- 

низациях разного 

типа  

 

 ПК-5 

 

готовностью 

синтезировать набор 

возможных решений 

задач или подходов к 

выполнению проекта, 

способностью 

обосновывать свои 

предложения, 

составлять подробную 

спецификацию 

требований к проекту и 

реализовывать 

проектную идею, 

основанную на 

ПК-5.1 составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к проекту и 

реализовывать проектную 

идею 

знать: основы 

системного 

понимания 

художественно-

творческих задач 

дизайнерского 

проектирования; 

уметь: синтезировать 

набор возможных 

решений задач к 

выполнению дизайн- 
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концептуальном, 

творческом подходе, на 

практике 

проекта, разработать 

проектную идею, 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к проекту; 

 владеть: знаниями 

различных методик 

выполнения дизайн-

проекта, навыками 

разработки проектной 

идеи 

 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 2-3 семестрах, составляет 24 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены зачеты. 

 

Б1.О.07 История и методология дизайна 
1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний о законах и методах создания художественного образа и проектировании 

художественного изделия с использованием средств проектной графики и компьютерного 

моделирования с последующим применением в области современного дизайна и дизайн-

проектирования. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. Формирование творческого мышления, объединение  и применение 

полученных знаний, основных законов и методов создания художественного образа, с 

последующим выполнением дизайна объекта. 

2. Формирование способности проектировать художественное изделие с использованием 

средств проектной графики и компьютерного моделирования. 

3. Формирование навыков владения информационными и программными ресурсами, 

объединение и применение полученных знаний при выполнении дизайна объекта. 

4. Формирование навыков самостоятельного выполнения дизайн-проекта 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы бакалавриата 

/магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «История и методология дизайна» реализуется в обязательной 

части основной образовательной программы по направлению подготовки /специальности 

«54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «История и методология дизайна» базируется на 

знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита интеллектуальной 

собственности» 
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Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: 

ОПК-1 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

 ОПК-1 Способен 

применять знания 

в области истории 

и теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривать 

произведения 

искусства и 

дизайна в широком 

культурно-

историческом 

контексте в тесной 

связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями 

конкретного 

исторического 

периода 

ОПК-1.1. 

Изучает 

материалы в 

области истории и 

теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

понимает 

значение 

произведений 

искусства, 

дизайна и техники 

в широком 

культурно-

историческом 

контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями 

конкретного 

исторического 

периода. 

ОПК-

1.2.Сравнивает и 

анализирует 

информацию в 

области истории и 

теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

Знать: 

— историю 

дизайна и 

основные понятия 

области истории и 

теории искусств, 

ис- тории и теории 

ди- зайна в 

профессио- 

нальной деятельно- 

сти; рас-

сматривать 

произведения 

искус- ства и 

дизайна в ши- 

роком культурно- 

историческом кон- 

тексте в тесной 

свя- зи с 

религиозными, 

философскими и 

эс- тетическими 

идеями 

конкретного 

истори- ческого 

периода   

Уметь: 

вести научно- 

исследовательскую 

и творческую дея- 
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оценивает 

произведения 

искусства, 

дизайна и техники 

в широком 

культурно-

историческом 

контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями 

конкретного 

исторического 

периода.  
ОПК-1.3. 

Применяет 

актуальные 

знания в области 

истории и теории 

искусств, истории 

и теории дизайна 

в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривает 

произведения 

искусства, 

дизайна и техники 

в широком 

культурно-

историческом 

контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями 

конкретного 

исторического 

периода. 

тельность в 

области средового 

дизайна; 

использовать исто- 

рический и совре- 

менный опыт; 

формулировать 

про- блематику 

проекта; 

обосновывать вы- 

бранное концепту- 

альное решение 

про- екта; 

пользоваться 

различными 

методи- ками 

проектирова- ния; 

делать обосно- 

ванные заключения 

по результатам 

про- водимых 

проектных 

исследований, в 

том числе в виде 

науч- ных 

докладов и пуб- 

ликаций; 

рефериро- вать и 

рецензировать 

научные 

публикации  

методикой 

проведе- ния 

дизайн- 

исследований и 

формирования про- 

ектных концепций 

в процессе 

разработки 

проектного 

решения; 

основными 

принци- пами 

создания ди- зайн-

продукта, об- 

ладающего новыми 

потребительскими 

свойствами  

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
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2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 2 семестре, составляет 3 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 
 

Б1.О.08 Проектирование в дизайне среды 

 
1.2 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) «Проектирование в дизайне среды» заключается в 

получении систематизированных знаний в области творческой деятельности по созданию 

эстетически выразительной предметно-пространственной среды, по интеграции 

художественных, инженерно-конструкторских, научно-педагогических методик и 

технологий, направленных на создание и совершенствование высокоэстетичной, 

конкурентноспособной отечественной продукции 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. Усвоение роли проектирования как ключевой деятельности для дизайнера; 

2.  Обретение навыков предпроектных исследований в дизайне;  

3. Источниковедение, усвоение основ работы (исследовательской, аналитической, 

художественно-поисковой/эскизной) с необходимой для разработки проекта 

информацией;  

4. Изучение основ и методов планирования этапов будущего проекта;  

5. Обретение навыков формирования и формулирования задач для совместной 

(коллективной) проектной деятельности;  

6. Свободное использование приобретенных знаний по художественной композиции и 

прочих художественных знаний/навыков в практической проектной деятельности 

дизайнера; 

7. Применение инновационных креативных технологий и методик для развития 

(трансформации, совершенствования) творческих идей;  

8. Создание актуальных современных дизайнерских проектов;  

9. Обретение и закрепление проектной культуры дизайна как профессионального 

10. стержня личности дизайнера;  

11. Обретение навыков правильного оформления готового проекта для презентации (в 

том числе, заказчику), для выставки, просмотра, печати, архива. 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Проектирование в дизайне среды» реализуется в обязательной 

части основной образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн 

очно-заочной формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Проектирование в дизайне среды» базируется на 

знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин:  

«Управление проектами и программами», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере культуры, 

искусства и образования» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 



33 
 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: ПК-

3; ПК-5; ПК-6; ПК-8; ПК-9; ПК-10 в соответствии с основной профессиональной 

образовательной программой по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ПК-3 способностью к 
системному 
пониманию 
художественно-
творческих задач 
проекта, выбору 
необходимых методов 
исследования и 
творческого 
исполнения, 
связанных с 
конкретным 
дизайнерским 
решением 

 

ПК-3.1 выбору 

необходимых методов 

исследования и 

творческого исполнения 

знать: методы 

исследования и 

творческого 

исполнения для 

реализации 

конкретных 

дизайнерских 

решений;  

; уметь: уметь 

поставить 

художественно- 

творческие задачи и 

предложить их 

решение, системно 

художественно-

творческие 

проекта; 

владеть: методиками 

необходимых методов 

исследования и 

творческого 

исполнения  
 

 

 

ПК-5 способностью 

обосновывать свои 

предложения, 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к 

проекту и 

реализовывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом 

подходе, на 

практике 

ПК-5.1 составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к проекту и 

реализовывать проектную 

идею 

знать: основы 

системного 

понимания 

художественно-

творческих задач 

дизайнерского 

проектирования; 

уметь: синтезировать 

набор возможных 

решений задач к 

выполнению дизайн- 

проекта, разработать 

проектную идею, 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к проекту; 
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 владеть: знаниями 

различных методик 

выполнения дизайн-

проекта, навыками 

разработки проектной 

идеи 

 

 ПК-6  готовностью 

демонстрировать 

наличие комплекса 

информационно-

технологических 

знаний, владением 

приемами 

компьютерного 

мышления и 

способность к 

моделированию 

процессов, объектов и 

систем используя 

современные проектные 

технологии для решения 

профессиональных 

задач доклады и 

сообщения 

ПК-6.1 владеть приемами 

компьютерного 

мышления 

ПК-6.2 демонстрировать 

наличие комплекса 

информационно-

технологических знаний 

знать: основные 

понятия, категории и 

закономерности 

искусства 

типографики; 

основы 

шрифтоведения, 

композиции, 

полиграфии, 

книжного дизайна, 

плаката, 

фирменного стиля; 

основы комплексного 

проектирования в 

графическом дизайне;  

уметь: применять 

полученные знания по 

полиграфическим 

технологиям; 

профессионально, 

грамотно выполнить 

работу с учетом 

технологических 

требований и  

возможностей 

воспроизведения в 

материале; 

владеть: методикой 

комплексного 

проектирования, а 

также методами и 

средствами решения 

конкретных 

проектных заданий; 

модульной системой 

верстки 

печатных материалов 

и принципами 

создания сквозной 

структуры 

оформления.  

 

 

ПК-8 способностью 

организовать рабочие 

места, осуществлять 

профилактику 

производственного 

ПК-8.1 умение 

организовать рабочие 

места 

Знать 

Правила организации 

рабочих мест 

Уметь 

Организовывать 
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травматизма и 

профессиональных 

заболеваний 

рабочие места, 

осуществлять 

профилактику 

производственного 

травматизма и 

профессиональных 

заболеваний 

Владеть 

способностью организовать 

рабочие места, осуществлять 

профилактику 

производственного травматизма 

и профессиональных 
заболеваний 

  

ПК-9 

 

 

способностью 

организации работы 

творческого 

коллектива 

исполнителей, 

готовностью к 

принятию 

профессиональных и 

управленческих 

решений, определению 

порядка выполнения 

работ и поиску 

оптимальных решений 

при создании 

продукции с учетом 

требований качества, 

надежности и 

стоимости 

 

ПК-9.1 готовность к 

принятию 

профессиональных и 

управленческих решений 

ПК-9.2 поиску 

оптимальных решений 

при создании продукции с 

учетом требований 

качества, надежности и 

стоимости 

Знать: порядок 

выполнения работ 

при создании 

дизайн-продукции 

Уметь: определить 

порядок 

выполнения работ и 

осуществить поиск 

оптимальных 

решений при 

создании продукции 

с учетом 

требований 

качества, 

надежности и 

стоимости 

Владеть: 

организаторскими 

способностями, 

навыками принятия 

профессиональных 

и управленческих 

решений  
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 ПК-10 способностью владеть 

методами авторского 

надзора, способами 

продвижения 

творческого продукта 

на рынке услуг и иметь 

целостное 

представление о 

проведении процедуры 

консультационного 

характера 

 Знать 

 методы авторского 

надзора, способами 

продвижения 

творческого продукта 

на рынке услуг и иметь 

целостное 

представление о 

проведении процедуры 

консультационного 

характера 

Уметь 

Продвигать творческий 

продукт на рынке услуг 

и иметь целостное 

представление о 

проведении процедуры 

консультационного 

характера 

Владеть 

методами авторского 

надзора, способами 

продвижения 

творческого продукта 

на рынке услуг и иметь 

целостное 

представление о 

проведении процедуры 

консультационного 

характера 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 2-5 семестрах, составляет 12 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены зачеты. 
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Б1.О.09 Методология и методы научно-исследовательской 

деятельности в сфере искусства и образования 

 

1.3 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) «Методология и методы научно-исследовательской 

деятельности в сфере искусства и образования» заключается в получении обучающимися 

теоретических знаний о науке и научных исследованиях с последующим применением их в 

профессиональной сфере, а также формировании практических навыков по организации, 

планированию и осуществлению научных исследований, использованию различных 

инструментов проведения исследований в профессиональной деятельности,  

Задачи дисциплины (модуля): 

изучение методологии как основы теории, истории и методики досуговой 

деятельности; 

2. обнаружение связей методологии педагогики социокультурного образования с 

философией, психологией, музыкознанием; 

3. освоение теоретических и эмпирических методов познания и преобразования 

культурно-досуговой действительности; 

4. изучение методологических характеристик социокультурного исследования; 

12. 5. освоение форм и видов исследовательской культурно-досуговой деятельности 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Методология и методы научно-исследовательской 

деятельности в сфере искусства и образования» реализуется в обязательной части основной 

образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн очно-заочной 

формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Методология и методы научно-исследовательской 

деятельности в сфере искусства и образования» базируется на знаниях и умениях, 

полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда дисциплин:  

«Управление проектами и программами», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«История и методология дизайна» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: 

ОПК-2; ПК-1; ПК-11 в соответствии с основной профессиональной образовательной 

программой по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 
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Научно-

исследовательская 

деятельность  

 

ОПК-2  Способен работать с 

научной литературой; 

собирать, анализировать 

и обобщать результаты 

научных исследований; 

оценивать полученную 

информацию; 

выполнять отдельные 

виды работ при 

проведении научных 

исследований с 

применением 

современных научных 

методов; 

самостоятельно 

обучаться; приобретать 

и использовать в 

практической 

деятельности новые 

знания и умения; 

участвовать в научно-

практических 

конференциях; делать 

доклады и сообщения 

ОПК-2.1. Изучает 

научную литературу; 

собирает результаты 

научных исследований; 

оценивает полученную 

информацию; понимает 

научно- 

исследовательскую 

работу; участвует в 

научно-практических 

конференциях.  

ОПК-2.2.Анализирует 

научную литературу; 

обобщает результаты 

научных исследований; 

синтезирует полученную 

информацию; участвует в 

научно-

исследовательской 

работе; участвует в 

научно- практических 

конференциях.  

ОПК-2.3. Применяет 

результаты работы с 

научной литературой и 

результаты научных 

исследований; оценивает 

полученную 

информацию; 

самостоятельно проводит 

научно-

исследовательскую 

работу; участвует в 

научно-практических 

конференциях.  

 

Знать 

способы осуществ- 

ления собственной 

научно- 

исследовательской 

работы, виды и 

формы представле- 

ния научной инфор- 

мации  
Уметь 

отбирать научную 

информацию и на ее 

основе самостоя- 

тельно 

осуществлять 

научное исследова- 

ние в избранной 

сфере профессио- 

нальной деятельно- 

сти  
Владеть 

опытом 

обоснования 

научных выводов на 

основе анализа сис- 

тематизированной 

информации в рам- 

ках проведения на- 

учно- 

исследовательской 

работы  
 

 

 

ПК-1 готовностью 

демонстрировать 

навыки научно-

исследовательской 

деятельности 

(планирование 

научного 

исследования, сбор 

информации и ее 

обработки, 

фиксирования и 

обобщения 

полученных 

результатов), 

способностью 

представлять итоги 

проделанной 

работы в виде 

ПК-1.1 способностью 

представлять итоги 

проделанной работы в 

виде отчетов, рефератов, 

статей, оформленных в 

соответствии с 

имеющимися 

требованиями 

ПК-1.2 владеть опытом 

публичных выступлений 

с научными докладами и 

сообщениями 

 

Знать: способы 

сбора информации 

и ее обработки, 

способы обобщения 

полученных 

результатов 

Уметь: 

представлять итоги 

проделанной 

работы в виде 

отчетов, рефератов, 

статей, 

оформленных в 

соответствии с 

имеющимися 

требованиями, с 

привлечением 
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отчетов, рефератов, 

статей, 

оформленных в 

соответствии с 

имеющимися 

требованиями, с 

привлечением 

современных 

художественных 

средств 

редактирования и 

печати, а также 

владеть опытом 

публичных 

выступлений с 

научными 

докладами и 

сообщениями 

современных 

художественных 

средств 

редактирования и 

печати 

Владеть: опытом 

публичных 

выступлений с 

научными 

докладами и 

сообщениями 

 ПК-11 способностью к 

трансформации 

художественных 

идей, результатов 

научных 

исследований, 

внедрению их в 

практику и 

организации 

проведения 

художественно-

творческих 

мероприятий 

ПК-11.1 способность к 

трансформации 

художественных идей 

Знать 

Навыки 

трансформации 

художественных 

идей, результатов 

научных 

исследований 

Уметь  

Генерировать 

художественные 

идеи 

Владеть 

способностью к 

трансформации 

художественных 

идей, результатов 

научных 

исследований, 

внедрению их в 

практику и 

организации 

проведения 

художественно-

творческих 

мероприятий 
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РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 4 семестрах, составляет 5 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены экзамен 

 

Б1.О.10 Цифровые методы в гуманитарных науках: культура, 

искусство, образование 

1.4 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) «Цифровые методы в гуманитарных науках: культура, 

искусство, образование» заключается в получении обучающимися теоретических знаний о 

новых исследовательских подходах и задачах в истории, культурологии, литературоведении, 

опирающихся на применение методов компьютерной обработки информации с 

последующим применением в профессиональной сфере и практических навыков для 

проведения исследований в профессиональной деятельности, включая такие области, как 

образование и наука, культура и искусство. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. теоретически изучить и практически применить образовательный, 

развивающий, творческий, научный потенциал методов компьютерной обработки 

музыкальной информации; 

2. вооружить студентов практическими навыками работы с существующими 

инструментами компьютерных исследований в гуманитарной сфере; 

3. изучить концептуальную структуру цифровых гуманитарных наук; 

4. освоить компьютерные технологии в области музыкального искусства; 

5. приобрести практические навыки применения цифровых технологий в сфере 

культуры, искусства и творческого образования.  

 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Цифровые методы в гуманитарных науках: культура, 

искусство, образование» реализуется в обязательной части основной образовательной 

программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн очно-заочной формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Цифровые методы в гуманитарных науках: 

культура, искусство, образование» базируется на знаниях и умениях, полученных 

обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда дисциплин:  

«Управление проектами и программами», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«История и методология дизайна» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: ПК-

6 в соответствии с основной профессиональной образовательной программой по 



41 
 

направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ПК-6  готовностью 

демонстрировать 

наличие комплекса 

информационно-

технологических 

знаний, владением 

приемами 

компьютерного 

мышления и 

способность к 

моделированию 

процессов, объектов и 

систем используя 

современные проектные 

технологии для решения 

профессиональных 

задач доклады и 

сообщения 

ПК-6.1 владеть приемами 

компьютерного 

мышления 

ПК-6.2 демонстрировать 

наличие комплекса 

информационно-

технологических знаний 

знать: основные 

понятия, категории и 

закономерности 

искусства 

типографики; 

основы 

шрифтоведения, 

композиции, 

полиграфии, 

книжного дизайна, 

плаката, 

фирменного стиля; 

основы комплексного 

проектирования в 

графическом дизайне;  

уметь: применять 

полученные знания по 

полиграфическим 

технологиям; 

профессионально, 

грамотно выполнить 

работу с учетом 

технологических 

требований и  

возможностей 

воспроизведения в 

материале; 

владеть: методикой 

комплексного 

проектирования, а 

также методами и 

средствами решения 

конкретных 

проектных заданий; 

модульной системой 

верстки 

печатных материалов 

и принципами 

создания сквозной 

структуры 

оформления.  

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 
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Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 4 семестрах, составляет 4 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены диф.зачет 

 

 

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

Б1.В.01 Аналитический рисунок 
 

1.5 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины (модуля) «Аналитический рисунок» заключается в получении обучающимися 

теоретических знаний в   аналитическом рисунке с последующим применением полученных 

знаний и навыков в профессиональной сфере, ознакомление обучающихся с основными 

техниками и технологиями аналитического рисунка, в междисциплинарных связях и 

особенностями их использования; решение задач, связанные с профессиональной 

деятельностью в сфере дизайна. 

Задачи дисциплины (модуля): 

знакомство с основными элементами визуального языка и материалами творчества, 

формирование умения использовать их выразительные особенности;  

1. – развитие способности осмысленного зрительного восприятия натурной реальности и 

навыков создания выразительной формы;  

2. – развитие чувства композиции, т.е. способности графически организовывать 

пластическую материю в соответствии с поставленной задачей. 

3. Формирование способности различать функции и особенности использования формы, 

цвета, фактуры, текстуры, тектоники в художественном проектировании. 

4. Формирование умения пользоваться средствами изобразительного выражения, для сбора 

информации об объекте природного происхождения. 

5. Развитие способности анализировать исследуемый объект для дальнейшего 

преобразования в объект дизайна. 

6. Развитие способности использовать исследуемый объект для дальнейшего преобразования 

в объект дизайна. 

7. Формирование готовности применять в профессиональной деятельности основные 

полученные навыки и знания. 

 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Аналитический рисунок» реализуется в обязательной части 

основной образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн очно-

заочной формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Аналитический рисунок» базируется на знаниях и 

умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда 

дисциплин:  

«Проектирование в графическом дизайне», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«Типографика» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 
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достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: 

ОПК-1, ПК-4 в соответствии с основной профессиональной образовательной программой по 

направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-1 Способен применять 

знания в области 

истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривать 

произведения 

искусства и дизайна 

в широком 

культурно-

историческом 

контексте в тесной 

связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими 

идеями конкретного 

исторического 

периода 

ОПК-1.1. Изучает 

материалы в области 

истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; понимает 

значение произведений 

искусства, дизайна и 

техники в широком 

культурно-историческом 

контексте в тесной связи 

с религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

ОПК-1.2.Сравнивает и 

анализирует информацию 

в области истории и 

теории искусств, истории 

и теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; оценивает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода.  
ОПК-1.3. Применяет 

актуальные знания в 

области истории и теории 

искусств, истории и 

теории дизайна в 

профессиональной 

деятельности; 

рассматривает 

произведения искусства, 

дизайна и техники в 

широком культурно-

историческом контексте в 

тесной связи с 

религиозными, 

философскими и 

Знать: 

— историю дизайна 

и основные понятия 

области истории и 

теории искусств, ис- 

тории и теории ди- 

зайна в профессио- 

нальной деятельно- 

сти; рас-сматривать 

произведения 

искус- ства и 

дизайна в ши- 

роком культурно- 

историческом кон- 

тексте в тесной свя- 

зи с религиозными, 

философскими и эс- 

тетическими идеями 

конкретного 

истори- ческого 

периода   

Уметь: 

вести научно- 

исследовательскую 

и творческую дея- 

тельность в области 

средового дизайна; 

использовать исто- 

рический и совре- 

менный опыт; 

формулировать про- 

блематику проекта; 

обосновывать вы- 

бранное концепту- 

альное решение 

про- екта; 

пользоваться 

различными 

методи- ками 

проектирова- ния; 
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эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода. 

делать обосно- 

ванные заключения 

по результатам про- 

водимых проектных 

исследований, в том 

числе в виде науч- 

ных докладов и пуб- 

ликаций; рефериро- 

вать и 

рецензировать 

научные 

публикации  
методикой проведе- 

ния дизайн- 

исследований и 

формирования про- 

ектных концепций в 

процессе разработки 

проектного решения; 

основными принци- 

пами создания ди- 

зайн-продукта, об- 

ладающего новыми 

потребительскими 

свойствами  

 ПК-4 подготовленностью к 

владению рисунком, 

навыками линейно-

конструктивного 

построения и основами 

академической 

живописи и скульптуры, 

способностью к 

творческому 

проявлению своей 

индивидуальности и 

профессиональному 

росту 

ПК-4.1 подготовленность 

к владению рисунком 

 

знать: основы 

рисунка, 

академической 

живописи и 

скульптуры, линейно- 

конструктивного 

построения и 

выполнения эскизов 

костюма, приемы 

работы с цветом и 

цветовыми 

композициями в 

дизайне;  

уметь: создавать 

линейные рисунки 

различными 

графическими 

средствами, создавать 

зарисовки линейно- 

конструктивного 

характера, применять 

различные 

графические приемы 

в дизайн-

проектировании, 
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работать с цветом и 

цветовыми 

композициями;  

владеть: различными 

методиками линейно-

конструктивного 

рисунка костюма с 

использованием 

различных 

графических средств, 

навыками 

выполнения эскизов 

костюма в цвете 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестрах, составляет 6 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены экзамен 

 

 

Б1.В.02 Технологии живописного искусства 
 

1. Общие положения  

1.6 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины (модуля) «Технологии живописного искусства» заключается в получении 

обучающимися теоретических знаний в области рисунка и живописи с последующим 

применением полученных знаний и навыков в профессиональной сфере, ознакомление 

обучающихся с основными техниками и технологиями рисунка, живописи, цветной графики 

и особенностями их использования; решение задач, связанные с профессиональной 

деятельностью в сфере дизайна.  

 

Задачи дисциплины (модуля): 

знакомство с основными элементами визуального языка и материалами творчества, 

формирование умения использовать их выразительные особенности;  

Формирование способности различать функции и особенности использования цвета и 

тона в художественном произведении. 

2. Формирование умения пользоваться линией, тоном и цветом как самостоятельным 

художественно-выразительным средством. 

3. Развитие способности соотносить и сочетать линию, тон и цвет с другими средствами 

художественной выразительности. 

4. Развитие способности использовать линию, тон и цвет как средство построения 

композиции. 

5. Формирование готовности применять в профессиональной деятельности основные 

полученные навыки и знания. 

 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 
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Дисциплина (модуль) «Технологии живописного искусства» реализуется в 

обязательной части основной образовательной программы по направлению подготовки 

54.04.01 Дизайн зочно-заочной формы обучения . 

Изучение дисциплины (модуля) «Технологии живописного искусства» базируется на 

знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин:  

«Проектирование в графическом дизайне», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«Типографика» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: ПК-

4 в соответствии с основной профессиональной образовательной программой по 

направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ПК-4 подготовленностью к 

владению рисунком, 

навыками линейно-

конструктивного 

построения и основами 

академической 

живописи и скульптуры, 

способностью к 

творческому 

проявлению своей 

индивидуальности и 

профессиональному 

росту 

 

ПК-4.1 подготовленность 

к владению рисунком 

знать: основы 

рисунка, 

академической 

живописи и 

скульптуры, линейно- 

конструктивного 

построения и 

выполнения эскизов 

костюма, приемы 

работы с цветом и 

цветовыми 

композициями в 

дизайне;  

уметь: создавать 

линейные рисунки 

различными 

графическими 

средствами, создавать 

зарисовки линейно- 

конструктивного 

характера, применять 

различные 

графические приемы 

в дизайн-

проектировании, 

работать с цветом и 

цветовыми 
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композициями;  

владеть: различными 

методиками линейно-

конструктивного 

рисунка костюма с 

использованием 

различных 

графических средств, 

навыками 

выполнения эскизов 

костюма в цвете 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 3 семестрах, составляет 3 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены экзамен 
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Дисциплины (модули) по выбору 1 (ДВ.1) 

Б1.В.ДВ.01.01 Типографика 
 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении знаний по дисциплине 

«Типографика», которая содержит темы, раскрывающие искусство шрифта и типографику 

как актуальные и перспективные направления графического дизайна, изучение которых 

способствует формированию высококвалифицированного дизайнера. Целью дисциплины 

является освоение комплекса знаний, умений и навыков в области типографики и искусства 

шрифта, которые позволят обучающимся создавать произведения графического дизайна на 

высоком профессиональном уровне. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. познакомить с отечественным и мировым творческим опытом работы в 

области типографики; 

— представитьтипографикуиискусствошрифтакаксамостоятельныеисамодостаточные 

области графического дизайна; 

— раскрыть сферу применения типографики в современных визуальных коммуникациях; 

— сформировать навыки работы с типографикой в различных областях графического 

дизайна; 

— раскрыть тенденции и перспективные направления типографики и искусства шрифта в 

современном дизайне. применять в профессиональной деятельности основные 

полученные навыки и знания. 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы бакалавриата 

/магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Типографика» реализуется в обязательной части основной 

образовательной программы по направлению подготовки /специальности «54.04.01 Дизайн» 

очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Проектирование в графическом дизайне» базируется 

на знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита интеллектуальной 

собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: 

ОПК-3 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 



49 
 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

Проектная 

деятельность  

 

ОПК-3 Способен 

разрабатывать 

концептуальную 

проектную идею; 

синтезировать набор 

возможных решений 

и научно обосновать 

свои предложения 

при проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные 

средства, интерьеры, 

среда, полиграфия, 

товары народного 

потребления); 

выдвигать и 

реализовывать 

креативные идеи 

ОПК-3.1. Изучает 

способы 

выполнения 

поисковых 

эскизов 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

понимает, как 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; 

определяет набор 

возможных 

решений при 

проектировании 

дизайн- объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.2. 

Владеет 

способами 

выполнения 

поисковых 

эскизов 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

формирует 

возможные 

решения 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

Знать 

Взаимосвязь архи- 

тектуры и строи- 

тельных материалов. 

Знать процесс уста- 

новления и приме- 

нения комплекса 

нормативно- 

технических требо- 

ваний, норм и пра- 

вил на продукцию 

массового примене- 

ния, утвержденных в 

качестве обязатель- 

ных для предпри- 

ятий и организаций- 

изготовителей и по- 

требителей указан- 

ной продукции  

 

Уметь 

Разбираться в свой- 

ствах и характери- 

стиках, проявляю- 

щихся в процессе 

применения и экс- 

плуатации материа- 

лов  

Владеть 

информацией по 

эксплуатационно- 

технологическим 

свойствам материа- 

лов  
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творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; оценивает 

и выбирает набор 

возможных 

решений при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.3. 

Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

разрабатывает 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; 

синтезирует набор 

возможных 

решений и научно 

обосновывает 

свои предложения 

при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  
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РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 2 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 

 

 
Б1.В.ДВ.01.02 Фотографика 

 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается заключается в получении обучающимися 

теоретических знаний  в области истории развития фотодизайна, функциональном 

назначении фотографики с последующим применением полученных знаний и навыков в 

профессиональной сфере, ознакомление с техническим основами фотографики. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. Освоение навыков формирования эстетически выразительной предметно-

пространственной среды. 

2. Получение навыков художественного восприятия окружающей действительности; 

графической культурой, способности к анализу и обобщению информации. 

 3. Изучение основ технического обеспечения фотографики, основ композиционного 

построения. 

4. Ознакомление с новыми направлениями развития фотографии, историей и эволюцией 

фотографики, о функциональном назначении фотографики в дизайне.    

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы бакалавриата 

/магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Фотографика» реализуется в обязательной части основной 

образовательной программы по направлению подготовки /специальности «54.04.01 Дизайн» 

очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Проектирование в графическом дизайне» базируется 

на знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита интеллектуальной 

собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: 

ОПК-3 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 
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В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты 

обучения 

Проектная 

деятельность  

 

ОПК-3 Способен 

разрабатывать 

концептуальную 

проектную идею; 

синтезировать набор 

возможных решений 

и научно обосновать 

свои предложения 

при проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные 

средства, интерьеры, 

среда, полиграфия, 

товары народного 

потребления); 

выдвигать и 

реализовывать 

креативные идеи 

ОПК-3.1. Изучает 

способы 

выполнения 

поисковых 

эскизов 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

понимает, как 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; 

определяет набор 

возможных 

решений при 

проектировании 

дизайн- объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.2. 

Владеет 

способами 

выполнения 

поисковых 

эскизов 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

формирует 

возможные 

решения 

проектной идеи, 

Знать 

Взаимосвязь архи- 

тектуры и строи- 

тельных материалов. 

Знать процесс уста- 

новления и приме- 

нения комплекса 

нормативно- 

технических требо- 

ваний, норм и пра- 

вил на продукцию 

массового примене- 

ния, утвержденных в 

качестве обязатель- 

ных для предпри- 

ятий и организаций- 

изготовителей и по- 

требителей указан- 

ной продукции  

 

Уметь 

Разбираться в свой- 

ствах и характери- 

стиках, проявляю- 

щихся в процессе 

применения и экс- 

плуатации материа- 

лов  

Владеть 

информацией по 

эксплуатационно- 

технологическим 

свойствам материа- 

лов  



53 
 

основанной на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; оценивает 

и выбирает набор 

возможных 

решений при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.3. 

Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами 

проектной 

графики; 

разрабатывает 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи; 

синтезирует набор 

возможных 

решений и научно 

обосновывает 

свои предложения 

при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности 

человека (техника 

и оборудование, 

транспортные 

средства, 

интерьеры, 

полиграфия, 

товары народного 

потребления).  
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РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 

 

 

 

Дисциплины (модули) по выбору 2 (ДВ.2)                         

Б1.В.ДВ.02.01 Ландшафтный дизайн 

1.Общие положения 

1.7 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины (модуля) «Ландшафтный дизайн» заключается в получении обучающимися 

теоретических знаний об упаковке как графическом комплексе, о соотношении объемной и 

графической формы, познакомить со средствами формирования единого графического ансамбля. 

 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. выполнение художественного моделирования  и эскизирования;  

2. владение навыками композиционного формообразования и объемного макетирования;  

3. владение информационными технологиями, различных видов изобразительных 

искусств и проектной графики; проектная деятельность:  

4. выполнение комплексных дизайн-проектов, изделий и систем, предметных и 

информационных комплексов на основе методики ведения проектно-художественной 

деятельности;  

5. выполнение инженерного конструирования;  

6. владение технологиями изготовления объектов дизайна и макетирования;  

7. владение методами эргономики и антропометрии, информационно-технологической 

деятельности: 

8. знание основ промышленного производства; 

владение современными информационными технологиями для создания 

графических образов, проектной документации. 
 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Ландшафтный дизайн» реализуется в обязательной части 

основной образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн заочной 

формы обучения . 
Изучение дисциплины (модуля) «Ландшафтный дизайн» базируется на знаниях и умениях, 

полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда дисциплин:  

«Проектирование в графическом дизайне», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, умения и 

навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  
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«Типографика» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 
Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: ОПК-3, ПК-

7 в соответствии с основной профессиональной образовательной программой по направлению 

подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-3 Способен разрабатывать 

концептуальную 

проектную идею; 

синтезировать набор 

возможных решений и 

научно обосновать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, среда, 

полиграфия, товары 

народного 

потребления); 

выдвигать и 

реализовывать 

креативные идеи 

ОПК-3.1. Изучает 

способы выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

понимает, как 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; определяет набор 

возможных решений при 

проектировании дизайн- 

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.2. Владеет 

способами выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

формирует возможные 

решения проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; оценивает и 

выбирает набор 

возможных решений при 

Знать 

Взаимосвязь архи- 

тектуры и строи- 

тельных материалов. 

Знать процесс уста- 

новления и приме- 

нения комплекса 

нормативно- 

технических требо- 

ваний, норм и пра- 

вил на продукцию 

массового примене- 

ния, утвержденных в 

качестве обязатель- 

ных для предпри- 

ятий и организаций- 

изготовителей и по- 

требителей указан- 

ной продукции  

 

Уметь 

Разбираться в свой- 

ствах и характери- 

стиках, проявляю- 

щихся в процессе 

применения и экс- 

плуатации материа- 

лов  

Владеть 

информацией по 

эксплуатационно- 

технологическим 
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проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

ОПК-3.3. Выполняет 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывает проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезирует набор 

возможных решений и 

научно обосновывает 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления).  

 

свойствам материа- 

лов 

 ПК-7 готовностью к оценке 

технологичности 

проектно-

конструкторских 

решений, проведению 

опытно-

конструкторских работ 

и технологических 

процессов выполнения 

изделий, предметов, 

товаров, их 

промышленного 

производства 

 

ПК-7.1 проведение 

опытно-конструкторских 

работ 

Знает 

особенности 

использования 

современных 

технологических 

достижений науки и 

инновационных 

разработок; 

Умеет: 

− свободно 

ориентироваться в 

существующих 

технологиях 

разработки объектов  

промышленных 

объектов;  
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Владеет:  

− навыками анализа 

технологий объектов 

промышленного 

дизайна  

 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 3 семестрах, составляет 3 зачетных 

единиц. По дисциплине предусмотрены диф.зачет 

 

 

 

 

Б1.В.ДВ.02.02 Макетирование и моделирование 

 

1. Общие положения  

1.8 Цель и задачи учебной дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) «Макетирование и моделирование» заключается в получении 

обучающимися теоретических знаний о приемах макетирования и моделирования из разных 

материалов. 

Задачи дисциплины (модуля): 

9. выполнение художественного моделирования  и эскизирования;  

10. владение навыками композиционного формообразования и объемного макетирования;  

11. владение информационными технологиями, различных видов изобразительных 

искусств и проектной графики; проектная деятельность:  

12. выполнение комплексных дизайн-проектов, изделий и систем, предметных и 

информационных комплексов на основе методики ведения проектно-художественной 

деятельности;  

13. выполнение инженерного конструирования;  

14. владение технологиями изготовления объектов дизайна и макетирования;  

15. владение методами эргономики и антропометрии, информационно-технологической 

деятельности: 

16. знание основ промышленного производства; 

владение современными информационными технологиями для создания 

графических образов, проектной документации. 
 

1.2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

магистратуры 

Дисциплина (модуль) «Макетирование и моделирование» реализуется в обязательной 

части основной образовательной программы по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн 

очно-заочной формы обучения . 
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Изучение дисциплины (модуля) «Макетирование и моделирование» базируется на 

знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного 

материала ряда дисциплин:  

«Проектирование в графическом дизайне», 

Перечень последующих учебных дисциплин, для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной:  

«Типографика» 

 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы, соотнесенные с установленными индикаторами 

достижения компетенций. 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций:ПК-

4, ПК-7 в соответствии с основной профессиональной образовательной программой по 

направлению подготовки 54.04.01 Дизайн.  

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

 
Категория 

компетенций 

Код 

компетенц

ии 

Формулировка 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ПК-4 подготовленностью к 

владению рисунком, 

навыками линейно-

конструктивного 

построения и основами 

академической 

живописи и скульптуры, 

способностью к 

творческому 

проявлению своей 

индивидуальности и 

профессиональному 

росту 

 

ПК-4.1 подготовленность 

к владению рисунком 

знать: основы 

рисунка, 

академической 

живописи и 

скульптуры, линейно- 

конструктивного 

построения и 

выполнения эскизов 

костюма, приемы 

работы с цветом и 

цветовыми 

композициями в 

дизайне;  

уметь: создавать 

линейные рисунки 

различными 

графическими 

средствами, создавать 

зарисовки линейно- 

конструктивного 

характера, применять 

различные 

графические приемы 

в дизайн-

проектировании, 

работать с цветом и 

цветовыми 

композициями;  
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владеть: различными 

методиками линейно-

конструктивного 

рисунка костюма с 

использованием 

различных 

графических средств, 

навыками 

выполнения эскизов 

костюма в цвете 
 ПК-7 готовностью к оценке 

технологичности 

проектно-

конструкторских 

решений, проведению 

опытно-

конструкторских работ 

и технологических 

процессов выполнения 

изделий, предметов, 

товаров, их 

промышленного 

производства 

 

ПК-7.1 проведение 

опытно-конструкторских 

работ 

Знает 

особенности 

использования 

современных 

технологических 

достижений науки и 

инновационных 

разработок; 

Умеет: 

− свободно 

ориентироваться в 

существующих 

технологиях 

разработки 

объектов  

промышленных 

объектов;  

Владеет:  

− навыками анализа 

технологий 

объектов 

промышленного 

дизайна  

 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 3 семестрах, составляет 3 

зачетных единиц. По дисциплине предусмотрены диф.зачет 
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ФТД.Факультативные дисциплины  

ФТД.В.01 Технологии электронного обучения и обучения с применением 

дистанционных образовательных технологий 

 

1.1 Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в получении обучающимися теоретических 

знаний в области обучения с применением дистанционных образовательных технологий и 

применению технологий электронного обучения с последующим их применением в 

профессиональной сфере: в научно-исследовательской, организационно-управленческой и проектной 

деятельности. 

Задачи дисциплины (модуля): 

1. 1. формирование представлений об основных категориях дистанционного обучения; 

нормативно правовых актах, обеспечивающими реализацию электронного обучения; 

2. знакомство с моделями электронного обучения; 

3. получение знаний об основных методах, средствах и формы организации обучения с 

применением дистанционных образовательных технологий и применения технологий 

электронного обучения; 

4. формирование представлений о деятельности преподавателя и обучающихся при 

электронном обучении. 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы бакалавриата 

/магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Технологии электронного обучения и обучения с применением 

дистанционных образовательных технологий» реализуется в обязательной части основной 

образовательной программы по направлению подготовки /специальности «54.04.01 Дизайн» 

очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Технологии электронного обучения и обучения с 

применением дистанционных образовательных технологий» базируется на знаниях и 

умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения программного материала ряда 

дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита интеллектуальной собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

4 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной профессиональной 

образовательной программой высшего образования – программой магистратуры по 

направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 
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Категория 

компетенций 

Код 

компетенци

и 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

Коммуникац

ия 

 

УК-4 Способен 

применять 

современные 

коммуникативны

е технологии, в 

том числе на 

иностранном(ых) 

языке(ах), для 

академического и 

профессионально

го 

взаимодействия 

УК-4.1 

Высказывается в 

ситуациях 

делового 

общения с 

соблюдением 

необходимых 

норм культуры 

языка  

УК-4.2. 

Понимает 

оригинальный 

текст на 

иностранном 

языке по 

профессионально

й проблематике  

УК-4.3. 

Находит и 

обрабатывает 

информацию, 

необходимую 

для 

качественного 

выполнения 

профессиональн

ых задач и 

достижения 

профессионально 

значимых целей, 

в т.ч. на 

иностранном 

языке  

 

Знать: 

— современные 

средства 

информационно- 

коммуникационных 

технологий; 

— языковой материал 

(лексические единицы и 

грамматические 

структуры), 

необходимый и 

достаточный для 

общения в различных 

средах и сферах 

речевой деятельности;  

Уметь: 

— воспринимать на 

слух и понимать 

содержание 

аутентичных 

общественно-

политических, 

публицистических 

(медийных) и 

прагматических 

текстов, относящихся к 

различным типам речи, 

выделять в них 

значимую информацию; 

— понимать 

содержание научно-

популярных и научных 

текстов, блогов/веб-

сайтов; 

— выделять значимую 

информацию из 

прагматических текстов 

справочно-

информационного и 

рекламного характера; 

— вести диалог, 

соблюдая нормы 

речевого этикета, 

используя различные 
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стратегии; выстраивать 

монолог; — составлять 

деловые бумаги, в том 

числе оформлять 

CurriculumVitae/Resume 

и сопроводительное 

письмо, необходимые 

при приеме на работу; 

— вести запись 

основных мыслей и 

фактов (из аудиотекстов 

и текстов для чтения), 

запись тезисов устного 

выступления/письменно

го доклада по 

изучаемой проблеме; 

— поддерживать 

контакты при помощи 

электронной почты.  

Владеть: 

— практическими 

навыками 

использования 

современных 

коммуникативных 

технологий; 

— грамматическими и 

лексическими 

категориями 

изучаемого (ых) 

иностранного (ых) 

языка (ов).  

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 1 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 

 

ФТД.В.02 Технологии командной работы и лидерство 
 

1. Цель и задачи дисциплины (модуля) 

Цель дисциплины (модуля) заключается в предоставлении студентам возможность 

изучить на теоретическом и организационно-практическом уровнях сущность и особенности 

управленческих взаимодействий на основе изучения специфики объекта и субъекта 

управления, моделей и механизмов управленческих взаимодействий, которые существенным 

образом влияют на результаты управленческой деятельности, с последующим применением 

этих знаний в сфере организационно-управленческой и аналитической деятельности. 

Кроме того, изучить теоретические основы поведения, общения, взаимодействия и 
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деятельности сотрудников в организации; изучить возможности управления поведением 

организации; формирование умений применять накопленные теоретические знания для 

анализа организационного поведения; развитие способностей к поддержанию 

(формированию) психологического здоровья и оптимального морально-психологического 

состояния, как у отдельных сотрудников, так и в организации в целом. 

Задачи дисциплины (модуля): 

2. Обучить навыкам руководить коллективом в сфере своей профессиональной 

деятельности, толерантно воспринимая социальные, этические, конфессиональные 

и культурные различия. 

3. Развить способности у студентов использовать основные теории мотивации, 

лидерства и власти для решения управленческих задач. 

4. Развить способности у студентов к анализу и проектированию межличностных, 

групповых и организационных коммуникаций  

5. Овладение студентами умением проводить аудит человеческих ресурсов и 

осуществлять диагностику организационной культуры 

 

 

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования- программы бакалавриата 

/магистратуры/специалитета 

Дисциплина (модуль) «Технологии командной работы и лидерство» реализуется в 

обязательной части основной образовательной программы по направлению подготовки 

/специальности «54.04.01 Дизайн» очно-заочной формы обучения. 

Изучение дисциплины (модуля) «Технологии командной работы и лидерство» 

базируется на знаниях и умениях, полученных обучающимися ранее в ходе освоения 

программного материала ряда дисциплин (модулей): «Патентоведение и защита 

интеллектуальной собственности» 

Перечень последующих дисциплин (модулей), для которых необходимы знания, 

умения и навыки, формируемые данной дисциплиной (модулем): 

- Методология и методы научно-исследовательской деятельности в сфере искусства и 

образования 

1.3 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) в рамках 

планируемых результатов освоения основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования – программы 

бакалавриата/магистратуры/специалитета соотнесенные  с установленными 

индикаторами достижения компетенций 

Процесс освоения дисциплины (модуля) направлен на формирование у обучающихся 

следующих универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций: УК-

3, УК-5 (указываются в соответствии с ФГОС ВО), в соответствии с основной 

профессиональной образовательной программой высшего образования – программой 

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 54.04.01 Дизайн 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты: 

Категория 

компетенций 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 

Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения 
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Командная работа 

и лидерство  

 

УК-3 Способен 

организовывать 

и руководить 

работой 

команды, 

вырабатывая 

командную 

стратегию для 

достижения 

поставленной 

цели 

УК-3.1 

Демонстрирует 

умения 

выработки 

стратегии 

командной 

работы для 

достижения 

поставленной 

цели  

УК-3.2. Владеет 

навы- ком 

организации и 

кор- ректировки 

работы ко- 

манды с учетом 

колле- гиальных 

решений  

УК-3.3. Владеет 

мето- дами 

разрешения кон- 

фликтов и 

противоре- чий 

при работе в ко- 

манде 

Знать общие формы 

организации 

деятельности 

коллектива; 

— психологию 

межличностных 

отношений в группах 

разного возраста; 

— основы 

стратегического 

планирования работы 

коллектива для 

достижения 

поставленной цели  

Уметь: 

— создавать в 

коллективе 

психологически 

безопасную 

доброжелательную 

среду; 

— учитывать в своей 

социальной и 

профессиональной 

деятельности интересы 

коллег; 

— предвидеть 

результаты 

(последствия) как 

личных, так и 

коллективных 

действий; 

— планировать 

командную работу, 

распределять 

поручения и 

делегировать 

полномочия членам 

команды  

Владеть: 

— навыками 

постановки цели в 

условиях командой 

работы; 

— способами 

управления командной 

работой в решении 

поставленных задач; 

— навыками 
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преодоления 

возникающих в 

коллективе 

разногласий, споров и 

конфликтов на основе 

учета  
Межкультурное 

взаимодействие 

УК-5 Способен 

анализировать и 

учитывать 

разнообразие 

культур в процессе 

межкультурного 

взаимодействия 

УК-5.1 достигать 

эффективности 

коммуникации; 

использовать 

общие коды 

(вербальные или 

невербальные) 

УК-5.2 

преодолевать 

культурный 

барьер, 

воспринимая 

межкультурные 

различия 

избегать 

предубеждений и 

настраиваться на 

совместные 

действия с 

представителями 

других культур 

УК-5.3. 

Выбирать 

необходимые 

методы и 

средства для 

эффективной 

коммуникации. 

 

Знать: 

— различные исторические 

типы культур; 

— механизмы 

межкультурного 

взаимодействия в обществе 

на современном этапе, 

принципы соотношения 

общемировых и 

национальных культурных 

процессов;  

 

Уметь: 

— объяснить феномен 

культуры, её роль в 

человеческой 

жизнедеятельности — 

адекватно оценивать 

межкультурные диалоги в 

современном обществе; 

— толерантно 

взаимодействовать с 

представителями 

различных культур;  

Владеть: 

— навыками 

формирования 

психологически- 

безопасной среды в 

профессиональной 

деятельности; — 

навыками 

межкультурного 

взаимодействия с учетом 

разнообразия культур.  

 

 

 

РАЗДЕЛ 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
2.1 Объем дисциплины (модуля), включая контактную работу обучающегося 

с педагогическими работниками и самостоятельную работу обучающегося 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля), изучаемой в 3 семестре, составляет 2 

зачетные единицы. По дисциплине (модулю) предусмотрен зачет 
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